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1. Ogrencilerin "VR" ortami disinda "geleneksel platformlarda" (PC-Tablet) 3D animasyon
yazihimlari ile "Yiiz Rigleme" ile daha dnceki deneyim ve bilgi seviyesi nasildir?

Daha once eglence amagli 3d

Animasyon yazilimlari kullandim. . -

3d Animasyon igin kullanilan "FARKLI
YUZ RIGLEME" Yéntemleri hakkinda .
bilgi sahibiydim.

Daha 6nce "3D-2D Yiiz Rigleme" igin
hazirlanan bir kursa katilmistim.

"3D-2D Yiz Rigleme" igin hazirlanan
egitici videolar izledim.

Daha 6nce "3D-2D Yiiz Rigleme"igin
verilen akademik dersler aldim. - -
Onceden geleneksel platformlarda

herhangi birAnimasyon yaziiminda
"YUz Rigleme hakkinda...
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2. Ogrencilerin VR ortaminda "3D-2D Yiiz Rigleme" ile 6nceki deneyim ve bilgi seviyesi (hazir

bulunusluklari) nasildir?

VR ile galisan "3D-2D Yiiz Rigleme" sanatgilar
hakkinda bilgi sahibiydim.

VR ile "3D-2D Yiz Rigleme"alaninda
yapilabilecek seyler hakkinda bilgi sahibiydim.

VR teknolojsi hakkinda yeterli bilgiye sahibim.

Vr uygulamalari ile "3D-2D Yz Rigi"
olusturmak igin kullanilan yazilimlar hakkinda
bilgi sahibiydim.

Daha 6nce eglence amacli VR ile hazirlanmis
uygulamalar kullandim.

Daha 6nce sanat ve tasarim amach VR ile
hazirlanmis uygulamalar kullandim.

Daha 6nce "3D-2D Yiiz Rigleme", vb egitim
amaclh VR ile hazirlanmis uygulamalar
kullandim.

Daha 6nce VR uygulamasi ile "3D-2D Yiiz
Rigleme" ilgili bir kursa katilmistim.

VR ortaminda "3D-2D Yiiz Rigleme" ile ilgili
egitici videolar izledim.

VR ortaminda "3D-2D Yiiz Rigleme" ile

ilgiliklavuz veya kitap okudum.
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3. Ogrencilerin aldiklar ders sonucunda edindikleri bilgilere dair gériisleri nasildir?

Onceden geleneksel platformlarda herhangi bir
Animasyon yaziliminda "3D-2D Yz Rigleme"
deneyimim vardi.

Dinyadaki VR sanatgilari ve Yiiz Rigleme galismalari
hakkinda bilgi sahibi oldum.

VR ile kullanilan Animasyon yazilimlari ve ne ise
yaradiklari hakkinda bilgi sahibi oldum.

VR ile ¢alisan en az bir Animasyon yazilimini 2D yiiz
rigleme igin kullanabilir hale geldim.

"3D Animasyon yazilimlarinda 2D yiiz rigi yapiminda"
VR kullanimina dair farkindaligim artt.

Ogrendigim seylerin sektérde hangi boslugu
doldurabilecegi konusunda fikir sahibi oldum.

Derste 6grendiklerim sayesinde bir 3D gizgi film
karakterinin, VR ortaminda 2D y{z Rigini...

VR ile 2D Yiiz Rigi yapimi hakkinda bilgi sahibi oldum.

Ders ile geleneksel animasyon liretim yontemlerine
alternatif yontemler 6grendim.
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4. Ogrencilerin ders ve derste 6grendikleri konular hakkinda tutumlari nasildir?

Bu dersi yararli buluyorum.

Derste 6grendiklerimi is hayatinda
kullanabilecegimi distiniiyorum.

Bu ders i¢in harcadigim zamana degdigini
distniyorum.

Bu dersin bir sonraki seviyesine de katilmak
isterim.

VR ile Urettigim eserlerimin geleneksel
yontemle irettigim ayni tiir eserlerden daha
basarili oldugunu distiniyorum.

VR ile ¢calismanin geleneksel yontemlere
nazaran daha pratik oldugunu distiniyorum.

VR ile Uretimin geleneksel yontemden daha
hizli oldugunu distintiyorum.

Bu derste 6grendigim Animasyon araglarinin,
bilgi ve yaklasimlarin is hayatinda rakiplerimin
Oonline gegmeme yardim edecegini dusiniyor.

Ogrendiklerimin kullanilabilir bilgiler oldugunu
distniyorum.

Bu tur teknolojilerin ders ile ilgili
motivasyonumu ylkselttigini dislinliyorum.

m Kesinlikle Katillmiyorum = Katilmiyorum

it T
Ui Ui

Katilyorum mKesinlikle Katiliyorum

2017-1-TRO1-KA203-046117 - CDICAE-Animasyon Egitiminde Yenilikci bir Miifredat Tasarlamak icin isbirligi Projesi




5. Ogrencilerin VR'nin Fizyolojik Sinirliliklari, Kullanim Kolayligi ve Hijyen konularindaki goriisleri

nasildir?

VR kullanirken hi¢ sorun yasamadim.
VR kullanirken bir siire sonra koti
hissettim.(sersemleme, karinda siskinlik,

yonelim bozuklugu,...)

VR go6zIUgl ortak kullanmak beni hijyen
acisindan rahatsiz etti.

Ekipmanin agirhg1 beni rahatsiz etti.
Sisteme kolayca adapte oldum.

Bas agrisi yapti.

Mide Bulantisi Yapti.

Terleme Yapti.

Baslar baslamaz biraktiracak kadar kot
etkiledi.

Bir siire sonra rahatsizlik oldu ama
biraktiracak kadar degil.
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