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 Ders Değerlendirme Kriterleri 
(O3. Sanal Gerçeklikte 3B Model Üretimi) 

 
 

 

 

"Erasmus+ Programı kapsamında Avrupa Komisyonu tarafından desteklenmektedir. Ancak burada yer 

alan görüşlerden Avrupa Komisyonu ve Türkiye Ulusal Ajansı sorumlu tutulamaz." 

 

“Funded by the Erasmus+ Program of the European Union. However, European Commission and Turkish 

National Agency cannot be held responsi­ble for any use which may be made of the information 

contained therein.” 



Sanal Gerçeklikte 3B Model Üretimi Dersi Değerlendirme Kriterleri 

 Değerlendirme Kriterleri 
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Tasarım fikrinin geliştirilmesi 

Karakter özellikleri ve öykü, yazılı ödev. 

Eskiz / Ödev Sunumu 

Tasarım ön fikrinin geliştirilmesi 

Çalışmak için uygun araçların / yazılımının edinilmesi 

Ders planına uygun çalışma 

Sonuç modeli ve taslak / hikaye uyumu. 

Estetik Kalite 

Renklendirme ve DokulandırmaKalitesi 

Özgünlük ve Yaratıcılık 

Detaylara dikkat ve rötuş 

Görsel Sunum Kalitesi 

Stüdyo ve ekipmanların dikkatli kullanımı 

Çalışma disiplini ve bireysel performans 

Kullanılan dijital teknolojinin karmaşıklığı / seviyesi 

Kurs katılımı 

Alanıyla ilgili faaliyetlere katılım 
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"PROJE 1" in Öz Değerlendirmesi 

Tasarım fikrinin geliştirilmesi 

Karakter özellikleri ve öykü, yazılı ödev. 

Eskiz / Ödev Sunumu 

Çalışmak için uygun araçları / yazılımı edinin 

Ders planına uygun çalışma 

Sonuç modeli ve taslak / hikaye uyumu. 

Estetik Kalite 

Renklendirme Doku Kalitesi 

Özgünlük ve Yaratıcılık 

Detaylara dikkat ve rötuş 

Görsel Sunum Kalitesi 

Stüdyo ve ekipmanların dikkatli kullanımı 

Çalışma disiplini ve bağımsız performans 

Kullanılan dijital teknolojinin karmaşıklığı / seviyesi 

Kurs katılımı 

Alanıyla ilgili faaliyetlere katılım 

 


