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T.C. Avrupa Birligi Bakanligi AB Egitim ve Genglik Programlari Merkezi Baskanligi ve Erciyes Universitesi,
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"Erasmus+ Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenmektedir. Ancak burada yer
alan gorislerden Avrupa Komisyonu ve Turkiye Ulusal Ajansi sorumlu tutulamaz."

“Funded by the Erasmus+ Program of the European Union. However, European Commission and Turkish

National Agency cannot be held responsi-ble for any use which may be made of the information
contained therein.”
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Bu ders Sanal Gergeklik (VR) teknolojilerinin RIG yaratimi icin kullaniimasina odaklanmaktadir.
Ders endiistri standardi karakter yiiz rigleme yéntemlerine odaklanacaktir. YUZ RIGGING'in {iretimi
VR perspektifinden ele alinacaktir. Eklemler ve BlendShape yontemlerinin tanitimi yapilacak
ogrencilerden anlamli yliz-pozlari, kaslar, géz bebekleri, agiz vb icin kontroller yaratma konularini
iceren kendi karakterlerinin yUz riglerini (donatilarini) yapmalari beklenecektir. Ders proje tabanli bir
ders olup Ogrenciler vyaratacaklari yliz ayar kurulumlar Uzerinden degerlendirilecektir.
Karakterlerinin yapabildigi tim hareketlerin sergilendigidemoreel videosu ve PDF formatinda proje

raporu teslim etmeleri beklenmektedir.
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