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Sanal Sanat Uygulamaları - GRF.SU345 

 

Bu ders Sanal Gerçeklik (VR) teknolojilerinin 3boyutlu dijital boyama ve model yaratımı için 

kullanılmasına odaklanmaktadır. Derste iş bitirici yazılımlar olarak anılan yeni nesil tasarım 

araçlarından MEDIUM ve TILTBRUSH üzerinde durulacaktır. VR’nin yenilikçi kullanıcıyı saran 

(immersive) modelleme ve boyama imkânları MEDIUM ve TILTBRUSH yazılımı üzerinden 

tanıtılacaktır. Dijital heykel üretimi VR perspektifinden ele alınacak ayrıca VR ortamında boyama ve 

fotogrametri gibi başka tekniklerle üretilen 3D geometrilerin rötuşlanması ek konuları ele 

alınacaktır. Geleneksel heykel modelaj araçları ve bilgisayar destekli 3D modelleme araçlarının bir 

kombinasyonu olan VR modelleme araçları bu yöntemlere göre güçlü, zayıf ve yenilikçi yanları, ayrıca 

VR ile üretilen içeriğin endüstride kullanılan diğer yazılımlara aktarımı sırasında çıkan sorunlar ve 

çözümleri tartışılacaktır. 

 


