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"Erasmus+ Programı kapsamında Avrupa Komisyonu tarafından desteklenmektedir. Ancak burada yer 
alan görüşlerden Avrupa Komisyonu ve Türkiye Ulusal Ajansı sorumlu tutulamaz." 
 
“Funded by the Erasmus+ Program of the European Union. However, European Commission and Turkish 
National Agency cannot be held responsi­ble for any use which may be made of the information 
contained therein.” 
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8. ve   9.  HAFTA 

ETKİNLİĞİN ADI: ARA SINAV 
DEĞERLENDİRME YÖNTEM ÖZETİ:Bu dersin ara sınav değerlendirilmesi birMobil AR 
Uygulamasıve süreç değerlendirmesine dayanmaktadır: Sınavlar 100 puan üzerinden ölçülür. 
Değerlendirme için süreç değerlendirme formu kullanılacaktır (Ek.).Vize sınavında mobil cihazlara 
derleme beklenmemektedir, ödevler Unity sahnesi arşiv dosyası olarak bu derse ait Google Classroom 
platformunda teslim edilecektir. 
DEĞERLENDİRME PLANI 

Sınav Konu   

Ara Sınav Projesi 1 AR Mobil Uygulaması - I %70 

Toplam %100 Genel Performans Bireysel Sınıf İçi Performans %20 

Sınav Sunumu Görsel Sunum Performansı %10 
 

DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ:  
 

• AR Mobil Uygulaması 
o Hazırlık (%25) 

 Tasarım Fikrinin Geliştirilmesi 
 Uygulama Tasarımının Yapılması 
 Dijital İçeriklerin Hazırlanması 
 Çalışmak için uygun araçları / yazılım / araç seçimi (Fırça vb.) 

o Zamanlama (%10) 
 Ders planına uygun çalışma 

o Kalite (%35) 
 Sonuç çalışma ve ilk fikir uyumu 
 Estetik kalite 
 Özgünlük ve Yaratıcılık 
 Detaylara ve Rötuşlara Dikkat 
 Uygulamanın etkileşim kalitesi 

o Sınav Sunumu (%10) 
o Genel (Sınıf-İçi Bireysel) Performans (%20) 

 Stüdyo ve ekipmanların dikkatli kullanımı 
 Çalışma disiplini ve bağımsız performans 
 Kullanılan dijital teknolojinin karmaşıklığı / seviyesi 
 Derse devamlılık 
 Alanıyla ilgili faaliyetlere katılım 

 
SÜRE: 1. Gün sanat çalışması ve rapor teslimi. 
             2. Gün 15 dk görsel sunum + 5dk soru cevap süresi. 
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16. ve  17.  HAFTA 

ETKİNLİĞİN ADI: DÖNEM SONU SINAVI 
DEĞERLENDİRME YÖNTEM ÖZETİ:Bu dersin ara sınav değerlendirilmesi birMobil AR 
Uygulamasıve süreç değerlendirmesine dayanmaktadır: Sınavlar 100 puan üzerinden ölçülür. 
Değerlendirme için süreç değerlendirme formu kullanılacaktır (Ek.). Dönem sonu uygulama 
projelerinin Android veya iOS mobil cihazlara derlenmiş olması beklenmektedir, ödevler Unity 
sahnesi arşiv dosyası ve .APK olarak bu derse ait Google Classroom platformunda teslim edilecektir. 
DEĞERLENDİRME PLANI 

Sınav Konu   

Ara Sınav Projesi 1 AR Mobil Uygulaması - II %70 

Toplam %100 Genel Performans Bireysel Sınıf İçi Performans %20 

Sınav Sunumu Görsel Sunum Performansı %10 
 

DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ:  
 

• AR Mobil Uygulaması 
o Hazırlık (%25) 

 Tasarım Fikrinin Geliştirilmesi 
 Uygulama Tasarımının Yapılması 
 Dijital İçeriklerin Hazırlanması 
 Çalışmak için uygun araçları / yazılım / araç seçimi (Fırça vb.) 

o Zamanlama (%10) 
 Ders planına uygun çalışma 

o Kalite (%35) 
 Sonuç çalışma ve ilk fikir uyumu 
 Estetik kalite 
 Özgünlük ve Yaratıcılık 
 Detaylara ve Rötuşlara Dikkat 
 Uygulamanın etkileşim kalitesi 

o Sınav Sunumu (%10) 
o Genel (Sınıf-İçi Bireysel) Performans (%20) 

 Stüdyo ve ekipmanların dikkatli kullanımı 
 Çalışma disiplini ve bağımsız performans 
 Kullanılan dijital teknolojinin karmaşıklığı / seviyesi 
 Derse devamlılık 
 Alanıyla ilgili faaliyetlere katılım 

 
SÜRE: 1. Gün sanat çalışması ve rapor teslimi. 
             2. Gün 15 dk görsel sunum + 5dk soru cevap süresi. 

 

 


