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ARASINAV (8.HAFTA)

AMAG: Ogrencilerin 7 hafta boyunca 6grendikleri Animasyon prensiplerini bir biitiin olarak
degerlendirmelerini ve PC ortamina gore avantajlarini dezavantajlarini gérmelerini saglamak.
OGRENME CIKTILARI: Ogrencilerin;

e “Sanal gerceklik ortaminda, geleneksel yontemlerdeki 3d yazilimi araglarinin kullanim
farkhhigindaki avantaj ve dezavantajlari Animasyon prensiplerini uygulama dizeyinde
bireysel olarak deneyerek kavramis olurlar.

e Ogrenciler Animasyon prensiplerini kavramis olurlar.

MATERYAL:

Projeksiyon cihazi

internet baglantisi

1 adet Oculusrift donanimi (4 adet pil AA size)

1 adet yeterli donanima sahip pc,

Oculusrifti kullanabilmek igin yeterli (2x2 metre) genislikte bir sinif alani
SURE: 150 dk(3 ders saati).

SINAV UYGULAMASI:

1. Ogrencilere;

Sinavin uygulanis yonteminin; VR donanimi sayisina gore sirayla herkesin bireysel olarak
daha 6nceden hazir olan riglenmis karakter ile 6grendikleri animasyon prensiplerini
uygulamalari oldugu soylenir.

e Autodesk maya programinda MARUI ARAYUZ KULLANIMI asamasinda égrendiklerini

e PROJE YONETIMIi asamasinda égrendiklerini

e Animasyon prensipleri asamasinda Ogrendikleri Stretch ve squash ile “Anticipation
(Onceden yapma, hazirlik pozu) prensiplerini uygulamalari gerektigi

e Bu uyguladiklari asamalari test ederek sonucun dogru oldugunu test etmeleri gerektigi
soylenir.

2. Ardindan 6grencilere degerlendirme kriterleri anlatilir;

e Sinavin esnasinda o©nceden 6gretilen animasyon prensiplerini ne kadar dogru
yaptiklarinin degerlendirilecegi.

e Uygulamalari yaparken donanimi fiziksel olarak ne kadar akici kullandiklarinin
degerlendirilecegi.

e Son degerlendirme kriteri olaraktan yaptiklari asamalari test ettiklerinde sonucun ne
kadar dogru calistiginin degerlendirilecegi soylenir;
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ARASINAV (9.HAFTA)

AMAG: Ogrencilerin 7 hafta boyunca 6grendikleri Animasyon prensiplerini bir biitiin olarak
degerlendirmelerini ve PC ortamina gore avantajlarini dezavantajlarini gérmelerini saglamak.
OGRENME CIKTILARI: Ogrencilerin;

e “Sanal gerceklik ortaminda, geleneksel yontemlerdeki 3d yazilimi araglarinin kullanim
farkhhigindaki avantaj ve dezavantajlari Animasyon prensiplerini uygulama dizeyinde
bireysel olarak deneyerek kavramis olurlar.

e Ogrenciler Animasyon prensiplerini kavramis olurlar.

MATERYAL:

Projeksiyon cihazi

internet baglantisi

1 adet Oculusrift donanimi (4 adet pil AA size)

1 adet yeterli donanima sahip pc,

Oculusrifti kullanabilmek igin yeterli (2x2 metre) genislikte bir sinif alani
SURE: 150 dk(3 ders saati).

SINAV UYGULAMASI:

2. Ogrencilere;

Sinavin uygulanis yonteminin; VR donanimi sayisina gore sirayla herkesin bireysel
olarak daha Onceden hazir olan riglenmis karakter ile O6grendikleri animasyon
prensiplerini uygulamalari oldugu soylenir.

e Autodesk maya programinda MARUI ARAYUZ KULLANIMI asamasinda égrendiklerini
e PROJE YONETIMIi asamasinda égrendiklerini
e Animasyon prensipleri asamasinda 6grendikleri Stretch ve squash ile “Anticipation
(Onceden yapma, hazirlik pozu) prensiplerini uygulamalari gerektigi
e Bu uyguladiklari asamalari test ederek sonucun dogru oldugunu test etmeleri gerektigi
soylenir.
2. Ardindan 6grencilere degerlendirme kriterleri anlatilir;

e Sinavin esnasinda o©nceden 6gretilen animasyon prensiplerini ne kadar dogru
yaptiklarinin degerlendirilecegi.

e Uygulamalari yaparken donanimi fiziksel olarak ne kadar akici kullandiklarinin
degerlendirilecegi.

e Son degerlendirme kriteri olaraktan yaptiklari asamalari test ettiklerinde sonucun ne
kadar dogru calistiginin degerlendirilecegi soylenir;
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FINAL SINAV (16.HAFTA)

AMAG: Ogrencilerin dénem boyunca 6grendikleri animasyon prensiplerini bir biitiin olarak test
edebilmelerini ve PC ortamina gore avantajlari ile dezavantajlarini gormelerini saglamak.
OGRENME CIKTILARI: Ogrencilerin;

e Ogrenciler dénem boyunca 6grenip uyguladiklari Animasyon prensiplerini prodiiksiyon
seviyesinde test edebilmeyi 6grenmis olurlar.

e “Sanal gerceklik ortaminda, geleneksel yontemlerdeki 3d yazilimi aracglarinin kullanim
farkhligindaki avantaj ve dezavantajlari Animasyon prensipleri agisindan bireysel olarak
deneyerek kavramis olurlar.

MATERYAL:

Projeksiyon cihazi

internet baglantisi

1 adet Oculusrift donanimi (4 adet pil AA size)

1 adet yeterli donanima sahip pc,

Oculusrifti kullanabilmek igin yeterli (2x2 metre) genislikte bir sinif alani
SURE: 150 dk(3 ders saati).

SINAV UYGULAMASI:

1.Projeksiyon cihazi agilir ve pc ye baglandiktan sonra 6grencilere;
VR donanimi sayisina gore sirayla herkesin bireysel olarak daha 6nceden hazir olan
riglenmis karakter ile Urettikleri animasyonu test etmeleri ve olusturulan animasyonun
Ogrenilen animasyon prensiplerine uymasi gerektigi séylenir .

2.Ardindan 6grencilere degerlendirme kriterleri anlatilir;

e Sinavin esnasinda dnceden 6gretilen animasyon prensipleri ne kadar dogru yaptiklarinin
degerlendirilecegi.

e Uygulamalari yaparken donanimi fiziksel olarak ne kadar akici kullandiklarinin
degerlendirilecegi séylenir;
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FINAL SINAV (17.HAFTA)

AMAG: Ogrencilerin dénem boyunca 6grendikleri animasyon prensiplerini bir biitiin olarak test
edebilmelerini ve PC ortamina gore avantajlari ile dezavantajlarini gormelerini saglamak.
OGRENME CIKTILARI: Ogrencilerin;

e Ogrenciler dénem boyunca 6grenip uyguladiklari Animasyon prensiplerini prodiiksiyon
seviyesinde test edebilmeyi 6grenmis olurlar.

e “Sanal gerceklik ortaminda, geleneksel yontemlerdeki 3d yazilimi aracglarinin kullanim
farkhligindaki avantaj ve dezavantajlari Animasyon prensipleri agisindan bireysel olarak
deneyerek kavramis olurlar.

MATERYAL:

Projeksiyon cihazi

internet baglantisi

1 adet Oculusrift donanimi (4 adet pil AA size)

1 adet yeterli donanima sahip pc,

Oculusrifti kullanabilmek igin yeterli (2x2 metre) genislikte bir sinif alani
SURE: 150 dk(3 ders saati).

SINAV UYGULAMASI:

1.Projeksiyon cihazi agilir ve pc ye baglandiktan sonra 6grencilere;
VR donanimi sayisina gore sirayla herkesin bireysel olarak daha 6nceden hazir olan
riglenmis karakter ile Urettikleri animasyonu test etmeleri ve olusturulan animasyonun
Ogrenilen animasyon prensiplerine uymasi gerektigi séylenir .

2.Ardindan 6grencilere degerlendirme kriterleri anlatilir;

e Sinavin esnasinda dnceden 6gretilen animasyon prensipleri ne kadar dogru yaptiklarinin
degerlendirilecegi.

e Uygulamalari yaparken donanimi fiziksel olarak ne kadar akici kullandiklarinin
degerlendirilecegi séylenir;
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